
Reguli de bazã privind digitizarea

1. ªabloanele se întind bine ºi se lipesc în interiorul suprafeþ
tabletei de digitizare cu bandã adezivã de hârtie

toate
punctele importante ale ºablonului (colþ

3. Digitizarea se face în sensul acelor de ceasornic, pânã î

tele de contur drepte, se aplicã un punct gradat la
începutul ºi sfârº

5. Pentru zonele de curbã, s se aplicã
puncte de curbã pe toatã ea curbei, apoi curba se terminã

6. Pe o curbã nu se aplicã mai puþin de 5 puncte de curbã, ºi nu se lasã
zone din curbã

7. Distanþa între punctele de curbã ege în funcþie de cât de
strâ sã este curba: pentru o curbã stransã (ex:la sli sau la guler)
distanþa trebuie sã de 0.5 - 0.7 cm, iar la o curbã mai largã cca. 3 - 4
cm. În nici un caz distanþa î

8. Dacã o curbã se continuã cu segment drept, zona curbã trebuie
delimitatã de zona dreaptã intr-un punct gradat, chiar dacã acolo nu
era necesar un p

irale, cercuri, ex:cap de manecã sau fustã cloch) se vor
impãrþi î care nu depãº

ei utile a

2. Digitizarea unui sablon se începe dintr-un punct gradat. Pentru puncte
gradate se foloseste butonul "0". Se vor aplica puncte gradate în

uri,puncte de unde se face
gradarea, etc)

n punctul de
plecare, f .

4. Pentru segmen
itul segmentului drept, f

e începe cu un punct gradat, apoi
lungim cu alt

punct gradat

neacoperite de puncte

aplicate se al
n

fie
ntre puncte nu trebuie sa fie mai mare de 4-5

cm

pr
unct gradat.

9. Curbele lungi (sp
n curbe mai mici, esc un sfert de cerc, separate

prin puncte gradate.

10.Pentru a digitiza gradãrile unei piese se va introdce în primul r setul
de mãrimi. Dacã setul de mãrimi cuprinde mai multe baze de gradare ,
înainte de începerea digitizãrii se va selecta grupul de mãrimi
corespunzãtor piesei ce se va digitiza.
Digitizarea unei piese gradate se face urmând aceea i pa i ca pentru
digitizarea unei piese negradate numai cã pe gradarile corespondente
punctelor principale se va ap sa pe tasta 4 a pointerului.

ãrã a se mai marca din nou ºi acest punct

ãrã puncte intermediare
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