
Reguli generale de utilizare a programului
Gemini Photo Digitizer

Nu muta i camera dac nu dori i sã recalibra i!
Fi
Nu muta dac nu
dori i sã recalibra i!
Pentru calibrare folosi

þ ã þ þ
þi atenþi sã nu miºcaþi camera când o închideþi sau o deschideþi!

þi suprafaþa de digitizare sau suportul camerei ã
þ þ

þi numai gridul furnizat de Gemini sau citi
cu aten ie instruc iunile din manual sau contacta

þi
þ þ þi telefonic un

tehnician Gemini!

Lumina ambientalã
Nu schimba i lumina ambientalã; dac este necesarã schimbarea citi cu aten ie instruc iunile din
manual sau contacta .
Nu plasa i obiecte între sursa de luminã i zona activã a suprafe ei de digitizare.

Pentru o detectare corect

Pentru o detectare corect

þ ã þi þ þ
þi telefonic un tehnician Gemini

þ º þ

ã a acestea trebuie sã fie desenate astfel:

ã a acestea trebuie sã fie desenate astfel:

Tiparele:

Verifi

Tiparele trebuie plasate (zona activ

Distan
Nu folosi
Piesele trebuie s .
Asigura

Pentru fixarea pieselor folosi
Greu ile trebuie plasate la cel pu in 2 cm fa
Greut

Evita
Utili a i

Este recomandat s z

Pentru desenarea liniilor interioare

Evita i desenarea liniilor interioare p

- dou
- liniile trebuie s
- liniile trebuie s

-O linie mic
-trebuie s
-trebuie s

Verifica i vi ual conturul pieselor, piclurile,
Reali

în zona activã de digitizare ã de digitizare reprezintã suprafaþa
detectatã la calibrare).

þa dintre ºabloane trebuie sã fie de minim 3 cm (recomandat 5 cm).
þi bandã adezivã pe marginile ºabloanelor pentru fixarea acestora.

ã fie perfect întinse. Asiguraþi-vã cã ºabloanele nu au colþurile îndoite
þi-vã cã marginile ºabloanelor sunt perfect întinse pe suprafaþa de digitizare, în caz contrar veþi

obþine umbre pe marginile ºabloanelor ºi vor apare abateri la detectarea conturului.
þi greutãþile furnizate sau greutãþi similare.

tãþ þ þã de marginile ºabloanelor.
ãþile nu trebuie sã acopere linii interioare sau puncte.

ªabloanele trebuie decupate corect (conturul trebuie sã fie neted, necolþuros).

þi folosirea ºabloanelor cu desene apropiate de margine.
z þ ºabloane cu cât mai puþin text. Textul trebuie sã fie cât mai scurt ºi cât mai mic posibil ºi la cel

puþin 1 cm faþã de linia interioarã.
ã folosiþi un pix sau un creion care trase a linii mai puþin vizibile, pentru desenele

interioare care nu vor fi detectate.
ºi a punctelor interioare folosiþi o culoare de contrast (negru sau

albastru pentru ºabloane din carton sau hârtie albã).
þ ânã spre marginile ºablonului.

ã linii intersectate de 1 pânã la 1,5 cm lungime
ã se intersecteze cât mai perpendicular una pe alta
ã se intersecteze cât mai pe mijloc.

ã neîngroºatã foarte tare
ã aibã o lungime cuprinsã între 0,5 ºi 1,5 cm
ã fie desenat la un unghi corect.

þ z liniile interioare ºi punctele detectate.
zaþi câteva mãsurãtori pe piesele detectate.

Punctele interioare ºi piclurile:

punctelor interioare

piclurilor

caþi piesele

Reguli de baz :ã

Camera:
Dacã folosi , nu schimba i setarile.
Folosi i numai suportul original al camerei.

þi camera ºi în alte scopuri þ
þ

Suprafa a de digitizare:þ
Folosi i numai suprafa a originalã.
Nu plasa i alte obiecte, în timpul digitizãrii, pe suprafa a de lucru.
Nu deteriora i suprafa a de digitizare.
P

þ þ
þ þ

þ þ
ãstraþi suprafaþa de digitizare curatã.
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